
Jurnal Nasional Ilmu Komputer 

e-ISSN: 2746-1343 

Vol. 4, No.2, Mei 2023 

Published by:  Page 1 

 

Sistem Informasi Repository Berbasis Web Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Palembang Dengan Menggunakan 

Framework Codeigniter 

 
Muhammad Syahril1*, Muhammad Andryansyah2 

 

Program Studi Teknik Informatika D3, Politeknik Sekayu 

Penulis Korespondensi: msyahril311@gmail.com* andryansyah16x@gmail.com2  

 

 

Abstract 

The Repository Information System Is Implemented In Order To Create The Needs Needed By The 

Faculty Of Teacher Training And Education. Therefore, the Repository Information System must be 

implemented by the Faculty of Teacher Training and Education to support accreditation to become a 

high-impacted faculty.The purpose of this research is to help one of the governance systems in the 

teaching and education faculties, especially in the field of scientific writing or libraries, the author 

creates a WEB-based Repository Information System for the Teaching and Education Faculty, 

University of Muhammadiyah Palembang using the Codeigniter Framework (PHP).The Data Collection 

Method Is Observation, Literature Study To Determine What Is Needed In Making The Repository 

Information System. 
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1. Pendahuluan 

Sistem Informasi (SI) merupakan salah satu inovasi yang pernah terjadi di kehidupan manusia 

dan evolusinya. Sistem Informasi sebagai salah satu cabang pendidikan yang mengedepankan 

penerapan teknologi dalam ilmu sehari-hari diajarkan mulai dari tingkat dasar dan dianggap 

sebagai kemampuan non akademis yang dicapai oleh seseorang disamping kemampuan 

akademis. Dasar dari pengerapan Sistem Informasi dan teknologi adalah menjadikan pekerjaan 

manusia menjadi mudah dan efisien sehingga mendorong Instansi untuk menerapkannya. Fakta 

yang terjadi adalah Sistem Informasi dan Teknologi menjadi acuan Instansi untuk tetap bisa 

menjalankan roda bisnisnya, Selain itu Sistem Informasi dan teknologi dapat mendukung 

beberapa aspek dalam Instansi seperti pengelolaan data yang efisien untuk instansi dan juga 

untuk pengguna. 

Perkembangan teknologi informasi beberapa tahun belakangan ini berkembang dengan 

kecepatan yang sangat tinggi, sehingga dengan perkembangan ini telah mengubah paradigma 

masyarakat dalam mencari dan mendapatkan informasi, yang tidak lagi terbatas pada informasi 

surat kabar, audio visual dan elektronik, tetapi juga sumber-sumber informasi lainnya yang 

salah satu diantaranya melalui jaringan Internet. Salah satu bidang yang mendapatkan dampak 
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yang cukup berarti dengan perkembangan teknologi ini adalah bidang pendidikan, dimana pada 

dasarnya pendidikan merupakan suatu proses komunikasi dan informasi dari pendidik kepada 

peserta didik yang berisi informasi-informasi pendidikan, yang memiliki unsur-unsur pendidik 

sebagai sumber informasi, media sebagai sarana penyajian ide, gagasan dan materi pendidikan 

serta peserta didik itu sendiri[1]. beberapa bagian unsur ini mendapatkan sentuhan media 

teknologi informasi. Untuk mengatasi permasalahan yang berkaitan dengan dunia pendidikan 

dapat dilakukan dengan cara pemanfaatan teknologi informasi dalam bidang pendidikan. 

Dengan adanya pemanfaatan teknologi informasi bagi dunia pendidikan, maka dapat 

menghasilkan sumber daya manusia berkualitas dengan melakukan perbaikan kondisi 

pendidikan. 

Di dalam ilmu Perpustakaan itu sendiri juga terdapat ilmu yang berkaitan dengan teknologi 

yang dinamakan Sistem Informasi Repositori. Jelas tergambar bahwa Sistem Informasi 

Repositori ini berguna dalam pengaplikasian seperti Pencarian (Searching) Data Buku, Jurnal, 

Skripsi, Thesis dan Hasil Karya Tulis Ilmiah lainnya. Perpustakaan merupakan basis informasi 

untuk memenuhi kebutuhan intelektualitas. Banyak pengetahuan tercetak dan terekam dalam 

koleksi buku, majalah maupun artikel. Perpustakaan berperan dalam upaya memelihara dan 

meningkatkan efisiensi dan efektifitas proses belajar mengajar. Efisien dan efektifitas 

perpustakaan juga tidak bisa dipisahkan dari masalah penyediaan fasilitas dan sarana. 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan sudah menerapkan beberapa bidang Teknologi 

Informasi, seperti Sistem Informasi Akademik, Publikasi Jurnal, dan memiliki Pusat Informasi 

tentang Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan yang di publikasikan melalui Website Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan serta akses Peminjaman Buku, Skripsi secara Offline yang 

tersedia langsung di Perpustakaan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Untuk karya 

mahasiswa berupa karya ilmiah belum secara keseluruhan di kelola secara digital. Karya tulis 

ilmiah merupakan suatu tulisan yang memaparkan hasil penyelidikan, pengamatan, 

pengumpulan data yang didapat dari suatu penelitian baik penelitian lapangan, tes laboratorium 

ataupun kajian pustaka. Tidak adanya Sistem Informasi karya tulis ilmiah untuk menampung 

dari hasil karya tulis ilmiah ini, maka sering terjadi kehilangan ataupun tidak ada akses untuk 

mencari hasil karya mereka secara efisien. 

Untuk merealisasikan kebutuhan tersebut, maka dikembangkan sebuah Sistem Informasi 

Repository. Dalam konteks kepustakawan Repository adalah suatu tempat dimana dokumen, 

informasi atau data disimpan, dipelihara dan digunakan. Sistem Informasi Repository ini akan 

digunakan oleh pustawakan menyimpan seluruh berkas digital karya tulis mahasiswa dalam 

bentuk soft copy. Rancangan ini diharapkan mampu mengingkatkan efektifitas perpustakaan, 

karya tulis mahasiswa. Selain itu memudahkan pencarian referensi karya tulis.  

Oleh karena itu penulis mengambil judul : Sistem Informasi Repository  Berbasis WEB pada 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang dengan 

Menggunakan Framework Codeigtener. 

2. Tinjauan Literatur 

2.1 Sistem  

Sistem berasal dari bahasa Latin (systēma) dan bahasa Yunani (sustēma) adalah suatu kesatuan 

yang terdiri atas komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran 

informasi, materi, atau energi untuk mencapai suatu tujuan. Istilah ini sering digunakan untuk 

menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, di mana suatu model matematika sering 
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kali bisa dibuat. 

Sistem adalah Sekelompok dua atau lebih komponen-komponen yang saling berikaitan 

(subsistem-subsistem yang bersatu untuk mencapai tujuan yang sama)”. [2] 

“System A System is a group of elements that are integrated with common porpose of achieving 

an objective”. Sistem adalah sekelompok elemen yang terintegritasi dengan maksud yang sama 

untuk mencapai suatu tujuan.[3] 

Berdasarkan atas beberapa pendapat yang diambil diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa 

“Sistem adalah Kumpulan Komponen yang saling berkaitan dan saling bekerja sama untuk 

mencapai suatu tujuan”. 

2.2  Codeigniter 

Codeigniter adalah “Sebuah framework php yang bersifat open source dan menggunakan 

metode MVC (Model, View, Controller) untuk memudahkan developer atau programmer 

dalam membangun sebuah aplikasi berbasis web tanpa harus membuatnya dari awal”.[9] 

Dalam situs resmi codeigniter, (Official Website CodeIgniter) menyebutkan bahwa codeigniter 

merupakan framework PHP yang kuat dan sedikit bug. Codeigniter ini dibangun untuk para 

pengembang dengan bahasa pemrogram PHP yang membutuhkan alat untuk membuat web 

dengan fitur lengkap. 

Framework Codeigniter dikembangkan oleh Rick Ellis, CEO Ellislab, Inc. kelebihan dari 

framework codeigniter jika dibandingkan dengan framework lain adalah sebagai berikut : 

1. Gratis (Open-Source) Kerangka kerja Codeigniter memiliki lisensi dibawah 

Apache/BSD open-source sehingga bersifat bebas atau gratis. 

2. Berukuran kecil Ukuran yang kecil merupakan keunggulan tersendiri jika dibandingkan 

framework lain yang berukuran besar dan membutuhkan resource yang besar dan juga 

dalam eksekusi maupun penyimpanannya. 

3. Menggunakan konsep M-V-C Codeigniter merupakan konsep M-V-C (ModelView-

Controller) yang memungkinkan pemisahan antara layer application-logic dan 

presentation. Dengan konsep ini kode PHP, query Mysql, Javascript dan CSS dapat 

saling dipisah-pisahkan sehingga ukuran file menjadi lebih kecil dan lebih mudah 

dalam perbaikan kedepannya atau maintenance.  

4. Adapun Alur dari program aplikasi berbasis codeigniter yang menggunakan konsep M-

V-C ditunjukkan pada gambar berikut: 
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Sumber : Official Website Codeigniter 

                           Gambar 2. 1 Konsep Aliran M-V-C 

a. Model Kode merupakan program (berupa OOP class) yang digunakan untuk 

berhubungan dengan database MySQL sekaligus untuk memanipulasinya (input-

edit-delete).  

b. View Merupakan kode program berupa template atau PHP untuk menampilkan data 

pada browser. 

c. Controller merupakan Kode program (berupa OOP class) yang digunakan untuk 

mengontrol aliran atau dengan kata lain sebagai pengontrol model dan view. 

2.3 MYSQL  

MySQL (My Structured Query Language) adalah: “Suatu sistem basis data relation atau 

Relational Database management System (RDBMS) yang mampu bekerja secara cepat dan 

mudah digunakan MySQL juga merupakan program pengakses database yang bersifat jaringan, 

sehingga sapat digunakan untuk aplikasi multi user (banyak pengguna). MySQL 

didistribusikan gratis dibawah lisensi GPL (General Public License). Dimana setiap program 

bebas menggunakan MySQL namun tidak bisa dijadikan produk turunan yang dijadikan closed 

source atau komersial”.[8] 

Database merupakan hal yang harus diperhatikan. Database digunakan untuk menyimpan 

sebuah data yang akan digunakan. “Sistem Basis Data adalah Sistem terkomputerisasi yang 

tujuan utamanya adalah memelihara data yang sudah diolah atau informasi tersedia saat 

dibutuhkan”. [8] 

3. Metode Penelitian 

3.1 Metode Pengembangan Sistem 

Metode Pengembangan sistem adalah Langkah-langkah penting untuk menyelesaikan masalah 

dengan cara berurutan, dan pengembangan sistem yang digunakan dari penelitian ini yaitu 

menggunakan metode pengembangan dari Waterfall. 
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         Gambar 1 Metode Waterfall 

Pada penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Repository  Berbasis Web pada Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang dengan Menggunakan 

Framework Codeigniter (PHP).” Metode Waterfall adalah merupakan model pengembangan 

sistem informasi yang sistematik dan sekuensial Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan 

sebagai berikut: 

1. Requirement analysis and definition Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan 

oleh hasil konsultasi dengan pengguna yang kemudian didefinisikan secara rinci dan 

berfungsi sebagai spesifikasi sistem.  

2. System and software design Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-

kebutuhan sistem baik perangkat keras maupun perangkat lunak dengan membentuk 

arsitektur sistem secara keseluruhan. Perancangan perangkat lunak melibatkan 

identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem dasar perangkat lunak dan 

hubungannya.  

3. Implementation and unit testing Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak 

direalisasikan sebagai serangkaian program atau unit program. Pengujian melibatkan 

verifikasi bahwa setiap unit memenuhi spesifikasinya.  

4. Integration and system testing Unit-unit individu program atau program digabung dan 

diuji sebagai sebuah sistem lengkap untuk memastikan apakah sesuai dengan 

kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Setelah pengujian, perangkat lunak dapat 

dikirimkan ke custome. 

5. Biasanya (walaupun tidak selalu), tahapan ini merupakan tahapan yang paling panjang. 

Sistem dipasang dan digunakan secara nyata. 

3.2 Perancangan 

3.2.1 Perancangan Sistem Berdasarkan Use Case 
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               Gambar 2 Use Case Diagram 

 

3.2.2 Perancangan Sistem Berdasarkan Activity Diagram 

 

 

                  Gambar 3 Activity Diagram 

 

3.2.3 Perancangan Sistem Berdasarkan Class Diagram 

Admin User 
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               Gambar 4 Class Diagram 

4. Hasil dan Pembahasan 

4.1 Tampilan Home 

Tampilan Home yang telah diimplementasikan ke source code program adalah sebagai 

berikut. 

 

                     Gambar 5 Tampilan Home 

Dari hasil implementasi Tampilan Home, sesuai dengan apa yang telah direncanakan dalam 

perancangan sistem yang akan dibuat, Tampilan Home diatas difungsikan untuk Pengguna 

mencari Data Hasil Karya Tulis Ilmiah yang telah terdaftar di Repository FKIP UM Palembang, 

yang dimana aktifitas Website tersebut dipegang penuh oleh Admin. Penulis hanya memberi 

akses kepada Admin, dikarenakan untuk menghindari data yang di upload itu sembarangan atau 

bisa dikatakan tidak  
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4.2 Form Pencarian 

Pada Halaman Hasil Hasil Pencarian ini akan menampilkan tentang profil dari Author 

(Pengarang). 

 

                Gambar 6 Form Pencarian 

Pada gambar diatas, menampilkan hasil pencarian yang meliputi Description Author, seperti 

File yang dicari, Jenis Type Karya Tulis Ilmiah, Document yang berarti asal dari program studi 

Author, dan tanggal Upload. 

 

4.3 Form Login Admin 

Halaman login yang telah diimplemntasikan ke source code program adalah sebagai 

berikut : 

 

 

 

 

                      Gambar 7 Form Login Admin 

4.4 Form Dashboard Admin 

Pada Dashboard admin, akan menampilkan tentang rekapitulasi data yang telah masuk di 

dalam Repository tersebut. 
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Gambar 8 Form Dashboard Admin 

5. Kesimpulan 

Berdasarkan keluruhan proses analisis, perancangan dan implementasi atas Sistem Informasi 

Repository Berbasis WEB pada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Palembang menggunakan Framework Codeigniter sebagai berikut : 

a. Sistem Informasi Repository Berbasis WEB pada Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang menggunakan Framework 

Codeigniter telah selesai dibuat dan sudah di implementasikan sebagaimana mestinya. 

b. Sistem yang berjalan di Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Palembang masih menggunakan sistem manual yang dimana Hasil 

Skripsi yang dikumpulkan sebatas Dokumen Fisik dan penulis mengembangkan sistem 

dengan menggunakan berbasis WEB 

c. Berdasarkan pengujian sistem yang telah dilakukan maka sistem yang dirancang lebih 

efektif dibandingkan dengan menggunakan sistem manual, dikarenakan 

keefektifitasannya lebih mudah difungsikan dan mengurangi kehilangan data Dokumen 

Fisik. 
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