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Abstract 

Thi~s re~se~arch aims to i~mprove~ ope~rati~onal e~ffi~ci~e~ncy and accuracy of transacti~on data at 

Pondok Makan Raja Sambe~l through the~ i~mple~me~ntati~on of a Poi~nt of Sale~ (POS) i~nformati~on 

syste~m. Thi~s re~se~arch me~thod i~s a syste~m de~ve~lopme~nt me~thod by analyzi~ng transacti~on data 

be~fore~ and afte~r syste~m i~mple~me~ntati~on. The~ Poi~nt of Sale~ syste~m de~ve~lope~d i~s we~b-base~d 

and i~nte~grate~d wi~th the~ i~nve~ntory manage~me~nt module~. The~ re~se~arch re~sults show that the~ 

i~mple~me~ntati~on of the~ Poi~nt of Sale~ syste~m has succe~e~de~d i~n i~ncre~asi~ng transacti~on spe~e~d, 

re~duci~ng re~cordi~ng e~rrors, and provi~di~ng more~ accurate~ i~nformati~on re~gardi~ng sale~s and 

stock of goods. Apart from that, the~ Point of Sale~ syste~m also make~s i~t e~asi~e~r to pre~pare~ 

fi~nanci~al re~ports. An obstacle~ e~ncounte~re~d duri~ng i~mple~me~ntati~on was the~ re~si~stance~ of 

some~ e~mploye~e~s to the~ use~ of ne~w te~chnology. The~ i~mple~me~ntati~on of the~ Poi~nt of Sale~ 

syste~m has had a si~gni~fi~cant posi~ti~ve~ i~mpact on the~ ope~rati~onal pe~rformance~ of Pondok 

Makan Raja Sambe~l. 
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I.  Pendahuluan 

Pe~rke~mbangan i~lmu pe~nge~tahuan dan te~knologi~ saat i~ni~ sangatlah pe~sat, khususnya di~bi~dang 

kompute~r. Te~knologi~ i~nformasi~ yang be~rbasi~s kompute~r me~rupakan salah satu cara untuk 

me~ngolah data me~njadi~ i~nformasi~ yang ce~pat dan akurat pada zaman se~karang [1]. Kompute~r 

di~masa se~karang i~ni~ sudah ti~dak asi~ng lagi~ kare~na sudah banyak orang yang me~manfaatkan 

kompute~r. Kompute~r me~njadi~ alat bantu dalam me~nye~le~sai~kan pe~ke~rjaan dan dapat 

me~ni~ngkatkan e~fi~si~e~nsi~ ke~rja. Se~hi~ngga saat i~ni~ kompute~r ti~dak hanya di~gunakan ole~h 

pe~rse~orangan, te~tapi~ juga di~gunakan dalam duni~a pe~ndi~di~kan, pe~me~ri~ntahan maupun dalam 

bi~sni~s. 

Di~ e~ra di~gi~tal se~pe~rti~ se~karang, te~knologi~ i~nformasi~ dan manaje~me~n dapat di~katakan sudah 

me~njadi~ ke~butuhan yang me~ndasar (pri~me~r) [2]. Pondok Makan Rajasambe~l me~rupakan 

se~buah usaha atau bi~sni~s rumah makan yang baru be~be~rapa tahun be~rdi~ri~ namun se~karang 
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sudah be~rke~mbang pe~sat dan me~mpunyai~ banyak konsume~n. Pondok makan Rajasambe~l 

me~nyaji~kan banyak me~nu makanan, di~antaranya nasi~ ti~wul, nasi~ ayam bakar, nasi~ le~le~, dan 

masi~h banyak yang lai~n. Prose~s pe~njualan di~ pondok makan Rajasambe~l di~lakukan de~ngan 

cara me~ncatat pe~sanan di~ke~rtas nota pe~njualan. Pe~mbe~li~an bahan baku pe~ncatatannya masi~h 

me~nggunakan ke~rtas dan buku. Se~ri~ng juga te~rjadi~ ke~hi~langan catatan pe~mbe~li~an bahan baku 

dan nota pe~njualan. Se~hi~ngga te~rjadi~ ke~salahan dalam pe~rhi~tungan pe~masukan maupun 

pe~nge~luaran. 

Saat i~ni~ manusi~a me~nge~nal te~knologi~ yang di~padukan de~ngan i~nte~rne~t yang se~maki~n maju 

untuk me~mpe~rmudah me~lakukan be~rbagai~ ke~gi~atan dalam ke~hi~dupan [3]. Be~gi~tu juga de~ngan 

pe~nge~lolaan se~buah re~storan yang me~ngalami~ pe~rge~se~ran dari~ si~ste~m manual me~njadi~ 

otomati~s se~pe~rti~ transaksi~ pe~njualan me~nggunakan nota dan pe~rhi~tungannya be~lum otomati~s 

yang me~nye~babkan te~rjadi~ ke~salahan dalam pe~rhi~tungan jumlah yang harus di~bayar ataupun 

pe~nge~mbali~an uang. Hal i~ni~ te~ntu dapat di~ mi~nami~li~si~r de~ngan me~nggunakan te~knologi~ yang 

me~ndukung se~buah re~storan. Ti~dak hanya i~tu, waktu pe~mbuatan laporan ce~nde~rung lama dan 

kurang bi~sa di~pasti~kan ke~akuratannya. 

Arsi~p yang di~ si~mpan me~rupakan bukti~ satu-satunya saat te~rjadi~ transaksi~. Ji~ka arsi~p data 

laporan pe~njualan hi~lang maka ti~dak ada bukti~ transaksi~ pe~njualan dan bi~sa me~ngaki~batkan 

laporan data pe~njualan ti~dak se~suai~ de~ngan pe~mbukuannya. Adanya ke~le~mahan te~rse~but 

me~ndorong pi~hak Pondok Makan Rajasambe~l untuk me~ngganti~ si~ste~m yang se~dang be~rjalan 

de~ngan si~ste~m baru, yang dapat me~mbantu prose~s transaksi~ pe~njualan maupun pe~mbe~li~an 

me~njadi~ le~bi~h e~fi~si~e~n. Data pe~njualan dan pe~mbe~li~an dapat di~prose~s de~ngan ce~pat dan 

me~ngurangi~ ke~salahan dalam pe~mbuatan laporan pe~masukan maupun laporan pe~nge~luaran. 

Be~rdasarkan pe~rmasalahan di~atas, maka Pe~nuli~s me~ngambi~l judul “I~mple~me~ntasi~ Si~ste~m 

I~nformasi~ Poi~nt of Sale~ pada Pondok Makan Rajasambe~l”. 

2.  Tinjauan Pustaka 

2.1  Si~ste~m I~nformasi~ 

Si~ste~m i~nformasi~ me~rupakan prose~dur kumpulan sub-si~ste~m yang sali~ng te~rhubung dan 

te~rstruktur me~lalui~ kombi~nasi~ pe~ngguna, hardware~, software~, dan database~ yang se~lanjutnya 

di~lakukan prose~s me~nambah, me~ngolah, me~mpe~rbarui~, dan me~ndi~stri~busi~kan i~nformasi~ 

me~lalui~ si~ste~m te~le~komuni~kasi~ dalam se~buah transaksi~ hari~an untuk me~ncapai~ tujuan be~rsama 

dalam se~buah organi~sasi~ atau pe~rusahaan. Pe~manfaatan si~ste~m i~nformasi~ me~mungki~nkan 

organi~sasi~ untuk dapat me~ngopti~malkan prose~s ope~rasi~onal dan me~mbe~ri~kan pe~layanan 

te~rbai~k ke~pada pe~langgan dan stackholde~r [4]. 

Si~ste~m I~nformasi~ adalah se~rangkai~an kompone~n yang be~ke~rja be~rsama untuk me~ngumpulkan, 

me~nge~lola, me~nyi~mpan, me~mprose~s, dan me~nye~barkan i~nformasi~ yang di~pe~rlukan untuk 

me~ndukung pe~ngambi~lan ke~putusan dalam suatu organi~sasi~ atau e~nti~tas. Salah satu kompone~n 

utama dalam si~ste~m i~nformasi~ adalah pe~manfaatan te~knologi~ be~rbasi~s pe~rangkat ke~ras 

(hardware~) dan pe~rangkat lunak (software~) [5]. I~mple~me~ntasi~ si~ste~m i~nformasi~ me~mi~li~ki~ 

ke~kurangan yang masi~h harus di~pe~rbai~ki~. Untuk me~nge~tahui~ ke~kurangan si~ste~m te~rse~but 
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di~pe~rlukan suatu anali~si~s yang te~pat dan akurat. Anali~si~s Si~ste~m I~nformasi~ adalah suatu prose~s 

pe~ngumpulan dan i~nte~rpre~tasi~ data te~ntang si~ste~m i~nformasi~ yang ada dalam suatu organi~sasi~ 

yang be~rtujuan untuk me~mahami~ bagai~mana si~ste~m be~ke~rja, me~ngi~de~nti~fi~kasi~ masalah dan 

pe~luang, se~rta me~re~kome~ndasi~kan solusi~ untuk me~ni~ngkatkan ki~ne~rja si~ste~m [5]. 

2.2  Poi~nt of Sale~ 

Si~ste~m i~nformasi~ Poi~nt of Sale~ (POS) me~rupakan suatu si~ste~m i~nformasi~ yang me~njadi~ salah 

satu kompone~n pe~nti~ng dalam pe~nge~lolaan suatu bi~sni~s yang di~bangun untuk me~lakukan 

pe~ncatatan transaksi~ dan pe~ngumpulan data bi~sni~s me~njadi~ le~bi~h e~fi~si~e~n dan e~fe~kti~f [6]. 

Si~ste~m POS me~lakukan le~bi~h dari~ se~ke~dar transaksi~ jual be~li~, di~dalamnya juga bi~sa 

te~ri~nte~grasi~ pe~rhi~tungan akuntansi~, manaje~me~n barang dan stok, modul pe~nggaji~an karyawan, 

pe~rhi~tungan hutang pi~utang, dan be~rbagai~ macam fungsi~ lai~nnya [7]. POS te~rdi~ri~ dari~ 

pe~rangkat ke~ras dan pe~rangkat lunak yang di~mana ke~duanya di~gunakan untuk se~ti~ap prose~s 

transaksi~[8]. Si~ste~m POS (Poi~nt Of Sale~) yang te~rotomati~sasi~ se~hi~ngga dapat me~ngurangi~ 

te~rjadi~ ke~salahan i~nformasi~ se~rta dapat me~mbantu pe~mi~li~k usaha dalam me~nge~lola arus bi~sni~s 

usahanya [9]. 

2.3 Pe~ne~li~ti~an Te~rdahulu 

Tabe~l 1. Tabe~l Pe~ne~li~ti~an Te~rdahulu  

No Nama Peneliti Judul Jurnal 
Tahun 

Terbit 
Pembahasan / Hasil 

1 Gusti~ Syari~fudi~n, 

Sandy Kosasi~ 

[10] 

 

Pe~rancangan 

Apli~kasi~ Poi~nt of 

Sale~ dalam 

Pe~me~sanan Me~nu 

Re~storan 

2018 Apli~kasi~ POS pada re~storan Happy Fami~ly 

Sangau me~nggunakan bahasa 

pe~mrograman Borland De~lphi~. Me~nu 

utama pada apli~kasi~ POS di~gunakan 

se~bagai~ wi~dge~t untuk be~rpi~ndah ke~ form-

form yang te~lah di~rancang se~pe~rti~ form 

maste~r, form transaksi~, dan form vi~e~w 

re~port. Form i~ni~ akan di~tampi~lkan ke~ti~ka 

pe~ngguna si~ste~m me~lakukan logi~n te~rle~bi~h 

dahulu de~ngan use~r name~ dan password 

yang te~lah di~be~ri~kan. 

 

2 I~rma Salamah, 

Nasron, Nurul 

Hi~dayah 

Shafari~ah [11] 

Apli~kasi~ 

Pe~me~sanan 

Te~mpat Re~storan 

Kota Pale~mbang 

2019 Pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~nge~mbangkan se~buah 

apli~kasi~ se~lule~r untuk me~mbantu 

wi~satawan dan staf re~storan di~ Pale~mbang. 

Me~tode~ pe~nge~mbangan yang 

di~gunakan adalah me~tode~ wate~rfall, 

yang me~mudahkan prose~s pe~rancangan 

dan pe~mbuatan apli~kasi~ i~ni~. Apli~kasi~ i~ni~ 

di~rancang untuk me~ngatasi~ lonjakan 

pe~ngunjung, te~rutama me~re~ka yang 

te~rtari~k de~ngan kuli~ne~r khas Pale~mbang. 

3 Katon Wi~jana dan 

E~ri~ck Kurni~awan 

[12] 

Si~ste~m I~nformasi~ 

Manaje~me~n 

Rumah Makan 

2019 Orde~r Makanan di~lakukan de~ngan 

me~nggunakan apli~kasi~ mobi~le~ de~ngan 

si~ste~m ope~rasi~ Androi~d. Pe~ngambi~lan data 
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Be~rbasi~s Mobi~le~ 

Studi~ Kasus Co-

Cowmi~lk 

pada koki~ dan kasi~r de~ngan me~ngunakan 

kone~ksi~ ODBC ke~ se~rve~r. Pada saat i~tu 

pe~san masi~h dalam status pe~san. Se~te~lah 

me~nu sudah si~ap di~masak atau di~buat, koki~ 

akan me~mi~li~h me~nu yang te~lah si~ap 

di~masak. De~ngan de~mi~ki~an, status pe~san 

me~nu me~njadi~ status si~ap. Sampai~ de~ngan 

pe~mbayaran bi~l.  

 

4 I~na Maryani~, 

Ahmad I~shaq, 

De~nni~s Slame~t 

Mulyadi~ [13] 

Si~ste~m I~nformasi~ 

Pe~me~sanan 

Mi~numan 

Be~rbasi~s Cli~e~nt 

Se~rve~r Pada 

Kampung Dahar 

Purwoke~rto 

2018 Si~ste~m i~nformasi~ pe~me~sanan mi~numan di~ 

Ke~dai~ Mi~numan Kampung Dahar, 

Purwoke~rto, di~buat be~rbasi~s we~b i~ntrane~t 

untuk me~mpe~rmudah ope~rasi~onal kasi~r 

dan bari~sta. Me~nggunakan me~tode~ 

wate~rfall, si~ste~m i~ni~ di~ke~mbangkan 

de~ngan bahasa pe~mrograman HTML, PHP, 

CSS, Javascri~pt, dan Jque~ry, se~rta di~uji~ 

me~nggunakan blackbox te~sti~ng. Tujuan 

utamanya adalah me~mpe~rce~pat dan 

me~ni~ngkatkan akurasi~ pe~layanan ke~pada 

pe~langgan. 

5 Dani~e~l Bunga 

Pai~li~n [14] 

Pe~rancangan 

Si~ste~m I~nformasi~ 

Pe~njualan pada 

Toko Ri~bo Jaya 

Ambon 

2018 Pada program si~ste~m i~nformasi~ pe~njualan 

yang di~re~ncanakan, pe~nyaji~an laporan 

pe~mbe~li~an dan pe~njualan yang mudah 

se~rta me~nghasi~lkan i~nformasi~ yang le~bi~h 

ce~pat dan akurat se~hi~ngga me~mudahkan 

pe~mi~li~k toko dalam me~ngontrol 

pe~rse~di~aan (i~nve~ntory) barang se~rta 

me~mbantu dalam me~ngambi~l ke~putusan 

dalam pe~mbe~li~an barang dan ke~bi~jakan 

dalam pe~mbe~ri~an di~skon ole~h pe~mi~li~k 

toko. 

 

 

2.4 De~fi~ni~si~ Borland De~lphi~ 

Pada awalnya de~phi~ adalah proye~k rahasi~a di~ Borland yang be~re~volusi~ me~njadi~ se~buah produk 

yang di~se~but appbui~lde~r. Se~saat se~be~lum ri~li~s pe~rtama dari~ borland, nove~ll appbui~lde~r di~ri~li~s 

se~hi~ngga borland harus me~mbe~ri~kan nama baru untuk proye~k te~rse~but. Salah satu tujuan asli~ 

dari~ De~lphi~ pada waktu i~tu adalah untuk me~nye~di~akan kone~kti~vi~tas database~ untuk 

programme~r se~bagi~ fi~tur kunci~ dan database~ yang pali~ng popular pada waktu i~tu adalah oracle~ 

[15].   

De~lphi~ me~rupakan program apli~kasi~ database~ be~rbasi~s Pascal dari~ Borland yang me~mi~li~ki~ 

ke~mampuan me~mbangun apli~kasi~ multi~-thre~ade~d. Arti~nya, ji~ka apli~kasi~ database~ se~maki~n 

komple~ks, maka apli~kasi~ te~rse~but pe~rlu di~jalankan dalam be~be~rapa bagi~an dan masi~ngmasi~ng 

bagi~an akan me~njalankan fungsi~ te~rte~ntu [16]. 

Kare~na pe~mrograman Wi~ndows de~ngan bahasa pascal masi~h di~rasa cukup suli~t maka se~jak 
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tahun 1993 Borland I~nte~rnasi~onal me~nge~mbangkan bahasa Pascal yang be~rsi~fat vi~sual. Hasi~l 

pe~nge~mbangan i~ni~ adalah di~ri~li~snya Borland De~lphi~ yang pe~rtama pada tahun 1995. De~lphi~ 

me~mbe~ri~kan fasi~li~tas yang me~mudahkan pe~mrogram di~antaranya: 

a. Me~mi~li~ki~ kompone~n yang di~ke~lompokkan dalam tab se~suai~ fungsi~nya yang me~ndukung 

untuk me~mbangun apli~kasi~. 

b. Ke~ti~ka di~compi~le~ dalam me~nunjukkan ke~salahan pe~nuli~san kode~ program se~lai~n 

di~tunjukkan le~tak bari~s yang me~ngandung ke~salahan de~ngan me~mblok bari~s, juga 

me~nje~laskan ke~te~rangan ke~salahan yang te~rjadi~. 

c. Fi~le~ e~xe~cutable~ (.e~xe~) di~bangki~tkan se~cara otomati~s ke~ti~ka program di~ run atau di~ compi~le~. 

d. Di~le~ngkapi~ de~ngan fasi~li~tas wi~zard yang dapat me~mbantu me~mpe~rmudah pe~mbuatan 

apli~kasi~. 

e. Me~dukung pe~mrograman multi~use~r [17]. 

De~lphi~ adalah compi~le~r atau pe~nte~rje~mah bahasa De~lphi~ (awalnya dari~ pascal) yang 

me~rupakan bahasa ti~ngkat ti~nggi~ se~ke~las de~ngan Basi~c dan C. Bahasa pe~mrograman di~ De~lphi~ 

di~se~but bahasa prose~dural arti~nya bahasa atau si~ntaknya me~ngi~kuti~ urutan te~rte~ntu atau 

prose~dur [18]. 

 De~fi~ni~si~ Mi~crosoft Offi~ce~ Acce~ss 

Mi~crosoft Acce~s juga adalah salah satu dari~ be~be~rapa program kompute~r yang me~mi~li~ki~ 

ke~gunaan dapat me~mbuat rancangan atau de~sai~n data base~ me~lalui~ tahap-tahap si~ste~m 

ke~arsi~pan be~rdasarkan acce~ss yang bi~sa me~nci~ptakan suatu si~ste~m untuk dapat 

me~nge~mbangkan suatu apli~kasi~ yang te~pat, canggi~h, se~rta me~nunjukkan ke~mudahan dalam 

me~mbuat form, me~mbuat re~port, me~ngatur data, me~nyari~ng data, dan se~bagai~nya [19]. 

Mi~crosoft Acce~ss adalah satu program atau apli~kasi~ Mi~crosoft Offi~ce~ yang di~pakai~ untuk 

me~ngolah basi~s data. Mi~crosoft Offi~ce~ Acce~ss adalah se~buah program apli~kasi~ untuk me~mbuat 

basi~s data kompute~r yang re~lasi~onal yang di~tujukan khusunya untuk basi~s data kalangan 

rumahan dan pe~rusahaan ke~ci~l, hi~ngga pe~rusahaan me~ne~ngah [18]. 

3.  Metode Penelitian 

Dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~tode~ pe~nge~mbangan si~ste~m yang Pe~nuli~s gunakan adalah me~tode~ 

Agi~le~ atau Agi~le~ Me~thods. Agi~le~ De~ve~lopme~nt Me~thods adalah se~ke~lompok me~todologi~ 

pe~nge~mbangan pe~rangkat lunak yang di~dasarkan pada pri~nsi~p-pri~nsi~p yang sama atau 

pe~nge~mbangan si~ste~m jangka pe~nde~k yang me~me~rlukan adaptasi~ ce~pat dari~ pe~nge~mbang 

te~rhadap pe~rubahan dalam be~ntuk apapun. Me~todologi~ Agi~le~ adalah se~buah alte~rnati~f untuk 

manaje~me~n proye~k tradi~si~onal, bi~asanya di~gunakan dalam pe~nge~mbangan pe~rangkat 

lunak. Agi~le~ me~mi~li~ki~ pe~nge~rti~an be~rsi~fat ce~pat, ri~ngan, be~bas be~rge~rak, dan waspada. 

Se~hi~ngga saat me~mbuat pe~rangkat lunak de~ngan me~nggunakan agi~le~ de~ve~lopme~nt me~thods 

di~pe~rlukan i~novasi~ dan re~sponsi~bi~li~ti~ yang bai~k antara ti~m pe~nge~mbang dan kli~e~n agar kuali~tas 

dari~ pe~rangkat lunak yang di~hasi~lkan bagus dan ke~li~ncahan dari~ ti~m se~i~mbang. Salah satu hasi~l 

pe~ne~li~ti~an me~nye~butkan bahwa fokus bi~dang yang di~te~rapkan dalam pe~nge~mbangan si~ste~m 

i~nformasi~ be~rbasi~s we~bsi~te~ me~nggunakan me~tode~ agi~le~ adalah di~ bi~dang bi~sni~s [20]. Hasi~l 

pe~ne~lti~an lai~n juga me~nye~butkan bahwa Me~tode~ Agi~le~ me~mungki~nkan ti~ngkat ke~be~rhasi~lan 
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yang le~bi~h be~sar di~bandi~ng me~tode~ atau pe~nde~katan te~rstruktur. Se~lai~n i~tu me~tode~ agi~le~ 

de~ve~lopme~nt me~mungki~nkan pe~nge~mbangan pe~rangkat lunak dalam waktu yang si~ngkat [21].  

4.  Hasil Dan Pembahasan 

4.1 I~mple~me~ntasi~ Si~ste~m 

Tahap i~mple~me~ntasi~ me~rupakan tahap ke~lanjutan dari~ ke~gi~atan pe~rancangan si~ste~m. Wujud 

dari~ hasi~l i~mple~me~ntasi~ i~ni~ nanti~nya adalah se~buah si~ste~m yang si~ap untuk di~uji~ dan 

di~gunakan. 

1. I~mple~me~ntasi~ Pe~rangkat Ke~ras 

Spe~si~fi~kasi~ pe~rangkat ke~ras yang di~gunakan untuk me~ngi~mple~me~ntasi~kan Si~ste~m 

I~nformasi~ Pondok Makan Rajasambe~l Baturaja adalah se~bagai~ be~ri~kut. 

a. Proce~ssor Core~ i~3 

b. Harddi~sk 500 GB 

c. VGA Ge~Force~ 2GB, RAM /     

                  Me~mory DDR4 4GB 

d. Mouse~, Ke~yboard dan  

                  Moni~tor re~solusi~ 1024 x 768 

e. Pri~nte~r mi~ni~ untuk Struk  

                  dan Pri~nte~r untuk ce~tak laporan 

2. I~mple~me~ntasi~ Pe~rangkat Lunak 

Spe~si~fi~kasi~ pe~rangkat lunak yang di~gunakan untuk me~ngi~mple~me~ntasi~kan Si~ste~m 

I~nformasi~ Pondok Makan Rajasambe~l Baturaja adalah se~bagai~ be~ri~kut: 

a. Si~ste~m Ope~rasi~ Wi~ndows 10 Home~ 

b. Mi~crosoft Offi~ce~ Acce~ss 2016 

c. Borland Dhe~lphi~ 11 

3. I~mple~me~ntasi~ Basi~s Data 

Pe~mbuatan basi~s data de~ngan me~nggunakan Mi~crosoft Offi~ce~ Acce~ss 2016. Be~ri~kut i~ni~ 

tabe~l yang di~buat dan di~gunakan dalam pe~mbuatan si~ste~m i~nformasi~ Pondok Makan 

Rajasambe~l: 

1. Nama Database~ : dbraja 

       Nama Tabe~l : t_use~r 

       Ke~te~rangan : Tabe~l Data Use~r 
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 Tabe~l 2. Tabe~l Use~r 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

kd_use~r Te~xt 5 

nama Te~xt 30 

alamat Te~x 15 

alamat Te~xt 50 

te~lpon Te~xt 15 

pass Te~xt 15 
 

2. Nama Database~ : dbraja 

Nama Tabe~l : t_me~nu 

       Ke~te~rangan : Tabe~l Data Me~nu 

                          Tabe~l 3. Tabe~l Me~nu 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

kd_me~nu Te~xt 7 

nama_me~nu Te~xt 20 

Harga Numbe~r  

Satuan Te~xt 20 

Ke~te~rangan Te~xt 50 

 

3. Nama Database~ : dbraja 

Nama Tabe~l : t_de~ti~ljual 

       Ke~te~rangan : Tabe~l Data De~tai~l Pe~njualan 

                  Tabe~l 4. Tabe~l De~tai~l Pe~njualan 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

no_nota Te~xt 7 

kd_me~nu Te~xt 7 

banyak Numbe~r   

jumlah Numbe~r  
 

4. Nama Database~ : dbraja 

       Nama Tabe~l : t_jual 

       Ke~te~rangan : Tabe~l Data Pe~njualan 

                        Tabe~l 5. Tabe~l Pe~njualan 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

no_nota Te~xt 7 

sub_total Numbe~r  

di~skon Numbe~r  

total Numbe~r  

bayar Numbe~r  

ke~mbali~ Numbe~r  

kd_use~r Te~xt 5 
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tgl_jual Date~ / Ti~me~  

waktu Date~ / Ti~me~  

no_me~ja Te~xt 7 
 

5. Nama Database~ : dbraja 

       Nama Tabe~l : t_pe~mbe~li~an 

       Ke~te~rangan : Tabe~l Data Pe~mbe~li~an 

                     Tabe~l 6. Tabe~l Pe~mbe~li~an 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

no_nota Te~xt 7 

nama_barang Te~xt 30 

tgl_be~li~ Date~/Ti~me~  

harga Numbe~r  

banyak Numbe~r  

jumlah Numbe~r  

ke~te~rangan Te~xt 30 

kd_use~r Te~xt 5 

 

6. Nama Database~ : dbraja 

       Nama Tabe~l : t_me~ja 

       Ke~te~rangan : Tabe~l Data Me~ja 

                           Tabe~l 7. Tabe~l Me~ja 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

no_me~ja Te~xt 7 

me~ja Te~xt 7 

 

7. Nama Database~ : dbraja 

      Nama Tabe~l : t_se~tor 

      Ke~te~rangan : Tabe~l Data  Se~toran Kasi~r 

                           Tabe~l 8. Tabe~l Se~tor 

Fi~e~ld Ti~pe~ Si~ze~ 

tgl Date~ / Ti~me~ 7 

kd_use~r Te~xt 7 

total_jual Numbe~r  

total_be~li~ Numbe~r  

total_dapat Numbe~r  

jumlah_se~tor Numbe~r  

se~li~si~h Numbe~r  

ke~te~rangan Te~xt 30 
 

4.2 I~mple~me~ntasi~ Antar Muka 
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Se~te~lah me~lakukan se~rangkai~an pe~nguji~an dari~ si~ste~m yang di~buat, be~ri~kut i~ni~ adalah hasi~l 

tampi~lan dari~ si~ste~m yang te~lah di~buat. 

1. Me~nu Utama 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tampi~lan Me~nu Utama  

Se~te~lah pe~ngguna me~lakukan Logi~n, maka sub me~nu dari~ me~nu utama akan akti~f dan bi~sa 

di~gunakan. 

2. Logi~n 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Tampi~lan Logi~n 

3. I~nput Data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. I~nput Data Me~nu Makanan dan Mi~numan 
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Gambar 4. I~nput Data Me~ja 

4. Transaksi~ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Transaksi~ Pe~njualan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Transaksi~ Pe~njualan 
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Gambar 7. Se~toran Kasi~r 

5. Pe~ncari~an dan Laporan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Pe~ncari~an dan Laporan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Laporan Me~nu Makanan 
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Gambar 10. Laporan Pe~njualan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Laporan Pe~mbe~li~an 
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Gambar 12. Struk Pe~njualan 

5.  Kesimpulan 

Be~rdasarkan dari~ hasi~l anali~si~s dan pe~nguji~an yang di~lakukan, maka dapat di~ambi~l be~be~rapa 

ke~si~mpulan se~bagai~ be~ri~kut: 

1. I~mple~me~ntasi~ Si~ste~m I~nformasi~ Poi~nt of Sale~ Pondok Makan Rajasambe~l i~ni~ di~bangun 

untuk me~lakukan pe~ngolahan data transaksi~ pe~njualan dan pe~mbe~li~an. Data – data 

transaksi~ yang te~lah di~masukkan se~cara otomati~s si~ste~m akan me~ngolah data – data 

te~rse~but me~njadi~ laporan atau i~nformasi~ yang le~ngkap dan bai~k. 

2. Tampi~lan yang use~r fri~e~ndly me~mudahkan dalam me~nggunakan program. 

3. Laporan yang di~hasi~lkan me~rupakan hasi~l pe~ngolahan dari~ data – data transaksi~ yang 

di~i~nput. Laporan te~rse~but me~li~puti~ laporan pe~njualan, laporan pe~mbe~li~an, laporan data 

kasi~r se~rta daftar me~nu makanan. Laporan te~rse~but juga bi~sa di~gunakan ole~h pe~mi~li~k untuk 

me~ngawasi~ ke~uangan. 

4. Dari~ se~gi~ ke~amanan data, ke~amanan data le~bi~h bai~k dari~ pada se~cara manual, kare~na re~si~ko 

data te~rhapus atau hi~lang le~bi~h ke~ci~l. Se~dangkan dari~ se~gi~ waktu, pe~ke~rjaan de~ngan cara 

pe~ncatatan di~ buku me~mbutuhkan waktu yang le~bi~h lama dari~ pada me~nggunakan si~ste~m 

i~nformasi~ dan se~gi~ te~mpat, ji~ka me~nggunakan si~ste~m i~nformasi~ i~ni~, pe~nyi~mpanan datanya 

le~bi~h prakti~s, aman dan he~mat te~mpat, ti~dak pe~rlu me~nyi~apkan banyak rak untuk te~mpat 

buku catatan transaksi~. 

Adapun saran dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~ yai~tu : 

1. Untuk me~nghe~mat waktu dan bi~aya di~sarankan Pondok Makan Rajasambe~l 
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me~nggunakan si~ste~m i~nformasi~ dalam prose~s transaksi~nya. 

2. Si~ste~m I~nformasi~ Pondok Makan Rajasambe~l i~ni~ bi~sa di~ke~mbangkan le~bi~h lagi~ 

me~njadi~ si~ste~m i~nformasi~ cli~e~nt – se~rve~r bahkan onli~ne~ ataupun be~rbasi~s Androi~d. 

3. Pe~rlu di~tambahkan me~nu pe~ncari~an yang le~bi~h le~ngkap dan de~tai~l se~hi~ngga le~bi~h 

me~mudahkan prose~s pe~ncari~an data. 
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